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[Artikel-Nr.   45678]

[Artikel-Nr. FX-beamo]

Mit LEGO Education SPIKE Prime lassen sich Schüler/
innen für den MINT-Unterricht begeistern. Das 
Lernkonzept vereint farbenfrohe LEGO Bauelemente mit 
einer intuitiven, kindgerechten Drag-&Drop-Software, 
die auf der Programmiersprache Scratch basiert. 
Fortgeschrittene können neu textbasierende Python-
Projekte umsetzen.

LEGO Education SPIKETM Prime

FLUX Beamo

Durch die einfache Handhabung und das kompakte 
Design ist FLUX Beamo in der Schule zum Schneiden 
und Gravieren bestens geeignet. Mit einem Platzbedarf 
von nur vier A4 Blättern hat der Beamo sogar eine interne 
Wasserkühlung und ist sehr leistungsstark.

[Artikel-Nr.   PT-PT4GY3]

Der pi-top [4] complete ist ein programmierbares 
Raspberry Pi-Computergerät. Das Gerät enthält im 
Kern den Raspberry Pi 4 Model B-Computer, welcher 
- unter anderem für den Einsatz in Schulen - mit einem 
ausgefeilten Gehäuse erweitert worden ist, um die 
Handhabung schlicht, robust und modular zu machen.

pi-top [4]



Angetrieben vom Mikrocontroller CyberPi lassen sich 
mit dem mBot2 Unterrichtseinheiten im MINT-Unter-
richt realisieren. Erleben Sie den Charme von Mecha-
nik, Elektronik, Steuerungen und Informatik und lernen 
Sie im Unterricht Themen wie künstliche Intelligenz, 
Datenwissenschaft, Netzwerke und das Internet der 
Dinge. 

mBot2

Mit dem BricQ Motion Essential-Set von LEGO® Edu-
cation können Schülerinnen und Schüler Modelle aus 
der Welt des Sports bauen und naturwissenschaftliche 
Themen mit den eigenen Händen erforschen. BricQ 
Motion fördert das Verständnis von Kräften, Bewegun-
gen und Wechselwirkungen mittels einfacher, hand-
lungsorientierter Lernerlebnisse.

BricQ Motion Prime

[Artikel-Nr.   45400]

Calliope Mini1 und BBC micro:bit2 sind zwei Mikrokont-
rollplatinen, die den Einstieg in die digitale Welt ermög-
lichen. Lassen Sie ihre Schüler/Innen mithilfe der codier-
baren Taschencomputer und dem darin eingebauten 
Bewegungssensor, dem Kompass, dem LED-Display 
und der Bluetooth-Schnittstelle experimentieren und da-
durch ihre ICT-Kompetenzen aufbauen.

Calliope/ BBC micro:bit

Der Bildungsroboter Sphero RVR wurde eigens 
für den Einsatz selbst auf unwegsamstem Gelände 
entwickelt. Der mobile, programmierbare Roboter ist 
mit zwei Raupenketten für die Vorder- und Hinterräder 
ausgestattet. Das Gleichgewicht des Fahrzeugs 
wurde so ausgelegt, dass er alle Beulen und Mulden 
auf seiner Strecke problemlos bewältigt. 

Sphero RVR

[Artikel-Nr.   THYMIOII-W]

[Artikel-Nr.2   PMR-MBIT2]

[Artikel-Nr.    MB-MBOT2]

[Artikel-Nr.1    CAL-MINI-KIT]
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