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[Artikel-Nr. 45400]

BricQ Motion Prime

Ermutigen Sie Schiler, die Physik selbst zu entdecken! Mit BricQ Motion
Prime von LEGO® Education kénnen Schilerinnen und Schiler der
Volksschule spannende Experimente mit Modellen aus dem Sportbereich
durchfihren und dabei Kréfte, Bewegungen und Wechselwirkungen
erforschen. Das Lernkonzept fur den MINT-Unterricht bietet leicht zugangliche,
handlungsorientierte Lernerlebnisse und erzeugt echte Aha-Momente, wenn die
Schiler ihre LEGO Modelle ganz ohne Motoren in Bewegung versetzen. Das
562-teilige Set enthélt eine grosse Auswahl an besonderen Elementen, wie
z. B. Zahnrader, Rader, Kugeln, Gewichte und Pneumatikteile sowie 4 Minifiguren.
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i Mit LEGO Education SPIKE Prime lassen sich Schiller/
i innen fur den MINT-Unterricht begeistern. Das Lern-
7) konzept vereint farbenfrohe LEGO Bauelemente mit
/4 einer intuitiven, kindgerechten Drag-&Drop-Softwa-
~ re, die auf der Programmiersprache Scratch basiert.
Fortgeschrittene kénnen neu textbasierende Python-
Projekte umsetzen.

[Artikel-Nr. 45678]

Codey Rocky & Neuron

Codey Rocky besteht aus zwei verschiedenen Teilen.
Codey ist die Basis des Roboters und Rocky der fahr-
bare Untersatz, der mit allerlei Sensoren ausgestattet
ist. Um noch mehr Flexibilitdt aus dem Roboter her-
auszuholen, ist der Codey mit dem Makeblock Neuron
System kompatibel. Dies bietet die Moglichkeit vielfal-
tige Sensoren zu integrieren und auch eine loT Cloud
Anbindung ist méglich.

makeblock
- education [Artikel-Nr. MB-CR-NR]

Tyhmio Il Wireless

Thymio ist ein kleiner, mobiler Roboter, ausgerustet
mit einer Menge Sensoren. Seine Sensibilitat fur Licht
und Beruihrung erlaubt eine hohe Interaktivitat, die bei
den Schiiler/Innen Verstandnis fiir das Funktionieren
von Robotern férdert. Die einfache Programmierung
mit Aseba Uber grafische Elemente und/oder Text
erlaubt einen schnellen Einstieg.

t h y m @ [Artikel-Nr. THYMIOII-W]

Ozobot EVO

Dieser Mini-Roboter, der so gross wie ein Golfball ist,
lasst sich zundchst ganz ohne Computer program-
mieren. Zeichnen Sie auf ein Stlick Papier Linien
und er wird diesen nicht nur folgen, sondern erkennt
auch deren Farbe. Mit seinen neuen Bewegungssen-
soren, Lautsprecher und Bluetooth-Funktion kénnen
Sie ob auf Papier oder direkt auf dem Tablet logische
komplexere Probleme l6sen.

GzoLGt [Artikel-Nr, OZO-EVO-WT]




