
Das LEGO® Education SPIKE™ Essential-Set weckt bei Schülerinnen und Schülern 
der Primarschule das Interesse, MINT-Themen mit den eigenen Händen zu entdecken. 
Dieses spielerische, auf Geschichten basierende Lernerlebnis ist Teil des LEGO 
Lernsystems. Es regt Schülerinnen und Schüler dazu an, MINT-Konzepte zu erforschen 
und gleichzeitig ihre sprachlichen, mathematischen sowie sozialen und emotionalen 
Fähigkeiten weiterzuentwickeln. SPIKE Essential wird von einem umfassenden 
Fortbildungsprogramm begleitet, damit sich Lehrkräfte gezielt auf den erfolgreichen 
Einsatz des Lernkonzeptes in ihrem MINT-Unterricht vorbereiten können.

EducaTec AG
Kanzleigasse 2
5312 Döttingen

T +41 56 245 81 61
contact@educatec.ch
www.educatec.ch

[Artikel-Nr.   45345]

[Artikel-Nr.   BB-EL00485]

[Artikel-Nr.   MB-MTINY-DISC]

Der Blue-Bot Bodenroboter kann über 
sieben Tasten auf seinem Rücken 
oder mit Hilfe einer App gesteuert 
werden. Die Kinder planen den Ab-
lauf auf einem Tablet und übermitteln 
die programmierte Sequenz direkt via 
Bluetooth an den Roboter, welcher 
das Programm ausführt. Der Blue-Bot 
kann zudem einen anderen Bee-Bot 
oder Blue-Bot erkennen und durch ei-
gene Aufnahmen Hallo sagen. 

mTiny ist ein Bildungsroboter für 
Kinder, die im digitalen Zeitalter auf-
wachsen. Der Tap Pen Controller 
trainiert als Programmier-Tool das 
logische Denken und durch Codier-
karten und Kartenblöcke tauchen 
die Kinder in die Welt des Program-
mierens ein. Zudem kann mTiny 
Formen, Buchstaben und Zahlen 
malen und ermöglicht dadurch die 
Integration von Mathematik- und 
Literaturkonzepten.

LEGO Education SPIKE Essential

1. Zyklus
(Kindergarten/ 1.-2. Klasse Primarschule)

mTiny

Blue-Bot



Bitte Einsteigen! Mit dem Digi-Zug erwerben Kinder-
gartenkinder auf spielerische Weise erste, grundle-
gende Kompetenzen in den Bereichen Konstruieren, 
Programmieren, Überprüfen und Refl ektieren.

Digi-Zug

[Artikel-Nr.   45025]

In der bunten und erlebnisreichen Welt des Ver-
gnügungsparks MINT+ wird die Neugier der Kinder 
geweckt! Die vielfältig einsetzbaren Bauelemente er-
möglichen den Kindern erste Auseinandersetzungen 
mit technischen und physischen Phänomenen.

Vergnügungspark

[Artikel-Nr.   45024]

Das LEGO® Education Set Meine riesige Welt bietet 
spielerische Lernerlebnisse, bei denen Kindergarten-
kinder durch Rollenspiele, lustige Bauaufgaben und 
das Austauschen von Ideen die Welt kennenlernen.

Meine riesige Welt

[Artikel-Nr.   45028]

Ermutigen Sie Schülerinnen und Schüler die Physik 
selbst zu entdecken! Mit BricQ Motion Essential von 
LEGO® Education können Primarschüler/-innen 
spannende Experimente mit Modellen aus dem 
Sportbereich durchführen und dabei Kräfte, Bewe-
gungen und Wechselwirkungen erforschen. 

BricQ Motion Essential

[Artikel-Nr.   45401]

Wütend! Fröhlich! Traurig! Lustig! Das Set lädt 
Kindergartenkinder dazu ein, Emotionen und damit 
verbundene, körperliche Merkmale auf kreative 
Weise zu erkunden.

BauDich Emotionen 

[Artikel-Nr.   45018]

Dash ist ein mobiler, programmierbarer Roboter, 
dessen Einsatz mit dem Anwender mitwächst. Dash 
kann sich nach den Anweisungen seines Nutzers 
bewegen, Musik spielen, mithilfe seines Smartpho-
ne-Halters Videos aufzeichnen und vieles andere 
mehr.

Dash Roboter

[Artikel-Nr.   WON-DASH]

Der Rugged Robot wurde speziell für den Aussenbe-
reich und für robuste Herausforderungen entwickelt. 
Der Roboter ist mit Bluetooth ausgestattet, so kann 
der Rugged Robot nebst seinen Tasten über ein Tab-
let oder den TTS TacTile Reader gesteuert werden.

Rugged Robot

[Artikel-Nr.   BB-IT10000]

Mit 1.000 LEGO® Bausteinen ergeben sich zahlrei-
che Möglichkeiten für viele Kinder zusammen. Kleine 
Baumeister/innen verwirklichen ihre eigenen Projek-
te oder bauen etwas anhand der Vorlagekarten. Die 
Karten sind der perfekte Einstieg in das Stecken, 
Bauen und Entwerfen.

Kreatives Steineset 

[Artikel-Nr.   45019]

WINNER


